
УДК 681.3 : 519.6 

Два способа изображения скалярных функций трех перелепных/ 
Т к а ч о в Ю. А. // Автометрия,— 1990,— № 4. 

Описаны две модели — дискротпая и непрерывная, по которым предлага-
ется строить па экране цветного графического дисплея изображоипе скаляр-
ной функции трех переменных. Ил. 4. 

УДК 512.77 : 514.001.57 

Аналитический метод получения изображения алгебраической по-
всрхности/Б у р а в к и н А. Г. / Автометрия.— 1990.— Л!; 4. 

Предлагается метод получения точечной модели очерка алгеораическо!! 
по1И'рхпостп проилволыюго порядка, псполыующий элементы алгебраической 
гсом1'трии. И.члагается способ удаления невидимых частей очерка. Ил. 3, биб-
лиогр. 8. 

УДК 681.3.082.5 

Об одном алгоритме отсечения плоских многоугольников/А й д е м и-
р о п и . А., И с м а п л о в Ш. - М. А., Х а ч у м о в В. М. Ц Автомег-
рия.— 1990.— Л» 4. 

Рассматривается алгоритм отсечения плоскпх ыногоуголытков прои:!вол1>-
пым окном. Отсечение выполняется непосредственно в процессе гсперацпи 
векторов исходного графического объекта с помощью вычислительных опера-
ций Д. Волдера. Ил. 4, библиогр. 7. 

УДК 681.3.06 

Сжатие иерархических структур/Б у ш м е л е в А. В., К у з ь-
м и н Е. П. Ц Автометрия.— 1990.— № 4. 

Пространственные перархические структуры в пастоягцее время unipo)to 
применяются в системах машинной графики для представления трехмерной 
геометрической информации. Основным недостатком подобного представления 
является большой объем памяти, требующийся для хранения структур. Пред-
ложены новые иерархические структуры — адаптивные бинарные деревья и 
бинарные сети, ио.эволяющие значительно понизить количество узлов иерар-
хических представлений. Ил. 1, библиогр. 4. 

УДК 681.3.06 

Визуализация иерархических структур/К у з ь м и н Е. П. Ц Авто-
метрия.— 1 9 9 0 . — 4 . 

Наиболее раснрострапепным способом визуализации объемных нерархи-
ческих структур является лучевая трассировка, при которой отслеживаются 
лучи от наблюдателя к объектам сцены, через центры пикселов воображаемого 
экрана и далее к источникам света по направлениям преломления и отра-
жепня. Предложен новый рекурсивный алгоритм трассировки иерархических 
структур. Алгоритм является полиостью целочисленным, в пем исполь.зуются 
только операции сложения и сдвига. Библиогр. 4. 

УДК 681.3.068 

Графический пакет для ДВК-З/В и л ь д а п о в Р. П., М а ц о-
к и и А. М. Ц Автометрия.— 1990.— № 4. 

Описывается вариант графического пакета СМОГ, разработанного па ВЦ 
СО АП СССР, для ДВК-3 с операционной системой РАФОС. Основой этого ва-
pnairra является реализованное на Ассемблере в виде единого модуля графи-
ческое ядро, обеспечивающее работу с базовыми графическими примитивами: 
точкой, вектором, прямоугольником; запоминанием и восстановлением пря-
моугольных частей изображения на экране — и с программно реализованным 
локатором. Кратко описана возможность использования графического пакета 
при подключении ДВК-3 к СМ-4. Библиогр. 3. 
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УДК 681.3.082.5 

Моделирование архитектуры многопроцессорной растровой графи-
ческой системы и оценка ее производительности/Л и с и ц ы н а И. Н., 
П е т р у ш и н а Т. И., Т р у б п н а Н. Ф. Ц Автометрия.— 1990,— № 4. 

Описывается программная модель архитектуры многопроцессорной раст-
ровой графической системы. Программная модель предназначена для полу-
чения предварительной оценки производительности системы и отдельных ее 
компонент. Библиогр. 5. 

УДК 629.7.058.74:681.3.06 

Синтез изображений без элайеннга и оконтуриваиия/К о в а-
л е в А. М., Т о к а р е в А. С. Ц Автометрия,— 1990,— № 4. 

Исследован процесс синтеза полутоновых изображений на дискретном 
растре экрана элоктронно-лучевой трубки (ЭЛТ). Рассмотрены средства ан-
ти.элайсинга, включающие равпоэнергетические фильтры и корректоры нели-
нейности ЭЛТ. Определены требования к разрядности цифрового кодирования 
интенсивности и цифроапалогового преобразования. Ил. 7, библиогр. И . 

УДК 621.396.96:391.2 

^ Робастный алгоритм выделения границ слабоконтрастных областей 
изображения/Б е л о к у р о в А. А., Б л ю м В. С. / Автометрия.— 1990.— 
№ 4. 

^ Применительно к .задаче автоматической обработки радиолокационных 
изображений поверхностно-распределенных объектов рассмотрен подход, по-
зволяющий обеспечить устойчивость характеристик алгоритмов при измене-
нии условий наблюдения в широких пределах. Построен робастный алгоритм 
минимаксного типа для выделения границы слабоконтрастных областей изо-
брая^ения, определены его вероятностные характеристики. Ил. 2, библиогр. 10. 

УДК 681.327.23 

Дисплейная станция ГАММА-7.1/Б у ч н е в А. А., М и н и н В Ф , 
С и 3 ы X В. Г. // Автометрия.— 1990,— Л"» 4. 

Приводится описание двухпроцессорной дисплейной станции ГАММА-7.1. 
Описаны функции дисплейного процессора, которым может быть любая мик-
р о э в м с магистралью МПИ. Представлена структура реализованного на мик-
ропроцессорном комплекте серии 1804 графического процессора, осуществляю-
щего функционально-растровое преобразование графических примитивов. Опи-
саны оргаиизация видеопамяти и таблицы цветности. Ил. 1. 

УДК 681.3.06 

Программное обеспечение дисплейной станции ГАММА-7.1/Б у ч-
н е в А. А., Л о б к о в В. Л., С и з ы х В. Г. / А в т о м е т р и я . - 1990.— Л!; 4. 

Приводится описание программного обеспечения дисплейной станции 
ГАММА-7.1, распределенного между дисплейным и графическим процессорами. 
Представлено общее описание функциональных возможностей программного 
обеспечения на уровне прикладной программы. Описан механизм связи и син-
хронизации ^дисплейного и графического процессоров. Представлены архитек-
турные особенности графического процессора, позволяющие увеличить ско-
рость выполнения микропрограммы. Библиогр. 5. 

УДК 681.3.06 

Моделирование криволинейных поверхностей кузова автомобиля/ 
У с о в Б. А. / Автометрия.— 1990.— Л'г 4. 

Предложены методы математического моделирования поверхностей ав-
томобильного кузова, основанные на деформации линейных поверхностей ос-
новных типов. Исходными данными для получения моделей поверхностей мо-
гут быть базисные естественные линии кузова. Ил. 5, библиогр. 14. 
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УДК 515.2 : 681.3 

Разработка инвариантной подсистемы геометрическогп моделпропа-
ния объектов сложной ф о р м ы / Г у р а к В. И., П л о с к и it В. А. Ц Лито-
метрия,— 1990.— № 4. 

И.члагаются результаты п перспективы псследовапий по создаппго иппа-
рпаптпых форм представления методов формообраг.овапия. Подход позволяет 
упорядочить различные методы с целью разработки модуля формооиразоваппя 
и составе подсистемы геометрического моделированпя САПР, а т а к ж е упрос-
тить решепие ряда прикладных задач, имеющих геометрическую трактовку. 
Бполиогр. 7. 

>'ДК 658.512.012.011.561.681.3 

Геометрическое моделирование и графическое отображение деталей 
тина тел вращения и плоскостных/В и п п и ц к и й А. М.. К и с е л е -
в а О. В., С и р о т к и н Я. А., Т р е я л ь В. А. Автометрия.— 1 9 9 0 , -
№ 4. 

Излагаются методология и программная реализация оот^емпого геомет-
рического моделирования деталей типа тел вращения и плоскостных на АРМ-
2.01.04/СМ-1420 в виде диалоговой многопользовательской ннтегрпроваипо!! 
ипструмеитальной САПР. Эта система обеспечивает конструкторское ироектп-
рованне оригинальных деталей с помощью их синтеза пз объемных примити-
вов с расположенными на них элементами обогащения, а также проектпро-
вапие на базе типовых и комплексных деталей. Информацпоиные модели этих 
Д(>тале1[ заранее вводятся в БД моделет"! па языке объемного геометрического 
моделирования, который позволяет т а к ж е описывать размерпо-точпостпые свя-
ли н допуски взаимного расположенпя поверхностей. Ил. 1, библпогр. 1. 

УДК 681.3.06:658.011.56 

Интерактивный синтез топологической модели изображения черте-
жа /К с е п о ф о н т о в а Л. Н., Р я б о в Е. К. Ц Автометрия.— 1990. -
№ 4. 

Система геометрического моделирования ТМК-ДМ предназначена для mr-
терактпвного создания модели машиностроительного объекта в виде чертежа. 
Геометрическая модель чертежа в системе включает топологическую, коорди-
натную н графическую компоиепты. Описана топология основных составляю-
щих модели — линий построения и лиии1"1 контура. Представлены технология 
работы с системой и ее функциональные возможности. Библпогр. 3. 

УДК 681.3.022 

Система геометрического моделирования ГРОМ/Б и р я л ь ц е в Е. В., 
Г у с е и к о в А. М., Н а с ы р о в И. Р., С а в е л ь е в А. К. // Автомет-
рия.— 1990.— Л1 4. 

Разработана система геометрического моделирования ГРОМ, представляю-
щ а я собой набор инструментальных средств для построения объектно и функ-
ционально ориентированных САПР конструкторской графикн. Наряду с тра-
диционными формами представления геометрических моделей путем явного 
задания геометрических примитивов, составляющих модель или представле-
ние модели в виде программы процедурного языка , описывающей процесс ее 
построения, в системе ГРОМ используется оригинальный подход, основанный 
на непроцедурном представлении моделей в виде набора геометрических при-
митивов и связывающих их отношений. В этом случае при описании конкрет-
ной геометрической модели задаются отношения, определяющие взаимное рас-
положение примитивов, образующих моделируемый объект. При этом полу-
чается абстрактная модель, которая может не иметь однозначной реализации. 
Реализацию такой модели можно построить, наложив на нее дополнительные 
отношения, позволяющие определять параметры всех геометрических прими-
тивов, образующих модель. Построение конкретной реализации осуществля-
ется универсальным алгоритмом, основанным на исиользоваиии численных 
методов. Результаты построений можно визуализировать с помощью графи-
ческих устройств или записать на внешние носители в виде файла, организо-
ванного в соответствии со стандартом GKS. Со.здана экспериментальная вер-
сия системы ГРОМ, функционирующая иод управлением ОС UNIX и MS DOS. 
Г)иблпогр. 4. 
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